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Anleitung Tina Turtle

(17 cm)

Material: Abkurzung:
50g Baumwolle (Lauflange: 125m) Rd= Runde
1 Knaul in grun, 1 Knaul in dunkelgrun M= Masche
Hakelnadel: 1,5 fM= Feste Masche
schwarze Einziehaugen 11mm KM= Kettmasche
biegsamer Draht LM= Luftmasche
Fullmaterial zuab= zusammen abmaschen

Stickgarn in schwarz und rot

Diese Anleitung stellen wir ausschlieBlich zur privaten Nutzung zur Verfligung. Diese
Anleitung darf ohne unsere Zustimmung nicht veroffentlicht, Ubersetzt, bearbeitet oder
verandert werden. Jede kommerzielle Nutzung, insbesondere der Verkauf oder die
Verwendung zu Werbezwecken, ist strikt untersagt

Copyright © 2009 by Katja Heinlein

Die Arbeit wird in Hin- und Rlckrunden gehékelt. Dabei beginnt jede Runde mit einer
Luftmasche, in die am Ende der Runde eine Kettmasche gearbeitet wird. Es ist
vergleichbar mit Reihen h&keln, nur dass man die Arbeit zur Runde schliel3t.

Hier gibt es eine Anleitung: Hin- und Rueckrunden

Viel SpaBB beim Nacharbeiten :)
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Kopf 16. Runde:
Farbe: griin Arbeit wenden und eine LM hakeln
jede 5. + 6. Masche zuab (30 M)
Runde mit einer KM abschlie3en
1. Runde:

in einem Fadenring 6fM arbeiten (6 M)
Runde mit einer KM abschliel3en

2. Runde:

Arbeit wenden und eine LM hakeln
in jede Masche 2 fM hakeln (12 M)
Runde mit einer KM abschlief3en

3. Runde:

Arbeit wenden und eine LM hakeln

2 fM in jede 3. Masche hakeln (16 M)
Runde mit einer KM abschliel3en

4. Runde:

Arbeit wenden und eine LM hakeln

2 fM in jede 4. Masche hakeln (20 M)
Runde mit einer KM abschliel3en

5. Runde:

Arbeit wenden und eine LM hakeln

2 fM in Masche 5, 6, 11, 12, 15, 16 hakeln
Runde mit einer KM abschlie3en (26 M)

6. Runde:

Arbeit wenden und eine LM hakeln

2 fM in Masche 5, 6, 13, 14, 21, 22 hakeln
Runde mit einer KM abschliel3en (32 M)

7. Runde:

Arbeit wenden und eine LM hakeln
2 fM in Masche 16, 17 hakeln (34 M)
Runde mit einer KM abschliel3en

8. Runde:

Arbeit wenden und eine LM hakeln
Maschenzahl beibehalten (34 M)
Runde mit einer KM abschlief3en

9. Runde:

Arbeit wenden und eine LM hakeln
2 fM in Masche 17, 18 hakeln (36 M)
Runde mit einer KM abschliel3en

(die nachsten 6 Runden) 10. - 15. Runde:

Arbeit wenden und eine LM hakeln
Maschenzahl beibehalten (36 M)
Runde mit einer KM abschlieRen

17. Runde:

Arbeit wenden und eine LM hakeln
jede 4. + 5. Masche zuab (24 M)
Runde mit einer KM abschliel3en

18. Runde:

Arbeit wenden und eine LM hakeln
Maschenzahl beibehalten (24 M)
Runde mit einer KM abschliel3en

Ausstopfen

19. Runde:

Arbeit wenden und eine LM hakeln
jede 3. + 4. Masche zuab (18 M)
Runde mit einer KM abschliel3en

20. Runde:

Arbeit wenden und eine LM hakeln
jede 2. + 3. Masche zuab (12 M)
Runde mit einer KM abschliel3en

21. Runde:

Arbeit wenden und eine LM hakeln
je zwei Maschen zuab (6 M)
Runde mit einer KM abschliel3en

Abschluss:

Endfaden durch die 6 Maschen der letzten
Runde fadeln und zuziehen. Faden sauber
vernahen.

Augenlid (2x arbeiten)
Farbe: grin

1. Reihe:
7 LM arbeiten, ab der 2ten M von der Nadel
aus in jede LM eine fM hakeln (6 fM)

2. Reihe:
Arbeit wenden und eine LM hakeln
Masche 3+4 zuab (5M)

Abschluss: Augen einziehen. Endfaden
druch die Masche ziehen und damit das
Augenlid Gber dem Auge annahen.
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Hals 21. Runde:
Farbe: griin Arbeit wenden und eine LM hakeln
je zwei Maschen zuab (6 M)
Runde mit einer KM abschliel3en
1. Runde:

in einem Fadenring 8 fM arbeiten (8 M)
Runde mit einer KM abschliel3en

(nachsten 4 Runden) 2. - 5. Runde:
Arbeit wenden und eine LM hakeln
Maschenzahl beibehalten (8 M)
Runde mit einer KM abschlief3en

Abschluss:

Ausstopfen und Endfaden durch die 8
Maschen der letzten Runde fadeln und
zuziehen. Faden sauber vernahen.

Korper
Farbe: grun

1. Runde:
in einem Fadenring 6fM arbeiten (6 M)
Runde mit einer KM abschliel3en

2. Runde:

Arbeit wenden und eine LM hakeln
in jede Masche 2 fM hakeln (12 M)
Runde mit einer KM abschliel3en

3. Runde:

Arbeit wenden und eine LM hakeln
Maschenzahl beibehalten (12 M)
Runde mit einer KM abschliel3en

4. Runde:

Arbeit wenden und eine LM hakeln

2 fM in jede 3. Masche arbeiten (16 M)
Runde mit einer KM abschliel3en

(die nachsten 15 Runden) 5. - 19. Runde:

Arbeit wenden und eine LM hakeln
Maschenzahl beibehalten (16 M)
Runde mit einer KM abschliel3en

Ausstopfen

20. Runde:

Arbeit wenden und eine LM hakeln
jede 3. + 4. Masche zuab (12 M)
Runde mit einer KM abschliel3en

Abschluss:

Endfaden durch die 6 Maschen der letzten
Runde fadeln und zuziehen. Faden sauber
vernahen.

Bein (2x arbeiten)
Farbe: griin

1. Runde:
in einem Fadenring 6 fM arbeiten (6 M)
Runde mit einer KM abschlieRen

2. Runde:

Arbeit wenden und eine LM hakeln
2 fM in jede 3. Masche hakeln (8 M)
Runde mit einer KM abschliel3en

(nachsten 21 Runden) 3. - 23. Runde:
Arbeit wenden und eine LM hakeln
Maschenzahl beibehalten (8 M)

Runde mit einer KM abschliel3en

Abschluss:

Draht reinstecken und Endfaden langer
lassen, damit spater das Bein an den Ful}
nahen.

Ful (2x arbeiten)
Farbe: griin

1. Runde:
in einem Fadenring 6fM arbeiten (6 M)
Runde mit einer KM abschliel3en

2. Runde:

Arbeit wenden und eine LM hakeln
in jede Masche 2 fM hakeln (12 M)
Runde mit einer KM abschliel3en

3. Runde:

Arbeit wenden und eine LM hakeln

2 fM in Masche 1, 6, 7, 12 hakeln (16 M)
Runde mit einer KM abschliel3en
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(nachsten 4 Runden) 4. - 7. Runde:
Arbeit wenden und eine LM hakeln
Maschenzahl beibehalten (16 M)
Runde mit einer KM abschlieRen

8. Runde wird zur 1. Reihe:

Arbeit wenden und eine LM hakeln

nun immer Uber zwei feste Masche eine
feste Masche hakeln um den Ful} zu
schlie3en:

1+16, 2+15, 3+14, 4+13, 5+12, 6+11,
7+10, 8+9 (8 M) W:

2. Reihe:

Arbeit wenden und eine LM hakeln,

*in die erste M 1 fM arbeiten, dann 2 LM
und von da an 2 fM zurtck arbeiten (siehe
Pfeile im Bild W)

in die nachste Masche 1 fM arbeiten*

Tina Turtle

von * bis * 3x wiederholen
Am Ende Faden durch die Masche ziehen
und sauber vernahen.

Fertiger FuR W:

Arm (2x arbeiten)
Farbe: griin

1. Runde:
in einem Fadenring 6 fM arbeiten (6 M)
Runde mit einer KM abschliel3en

(die nachsten 16 Runden) 2. - 17. Runde:
Arbeit wenden und eine LM hakeln
Maschenzahl beibehalten (6 M)

Runde mit einer KM abschliel3en

18. Runde:

Arbeit wenden und eine LM hakeln
in jede Masche 2 fM hakeln (12 M)
Runde mit einer KM abschliel3en

(die nachsten 2 Runden) 19. - 20. Runde:
Arbeit wenden und eine LM hakeln
Maschenzahl beibehalten (12 M)

Runde mit einer KM abschliel3en

Info: Draht in den Arm schieben

21. Runde wird zur 1. Reihe:

Arbeit wenden und eine LM hakeln, nun
immer Uber zwei feste Masche eine feste
Masche hakeln und schlielen (siehe Ful)
1+12, 2+11, 3+10, 4+9, 5+8, 6+7 (6 M)

Seite: 4
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2. Reihe:

Arbeit wenden und eine LM hakeln,

*in die erste M 1 fM arbeiten, dann 2 LM
und von da an 2fM zurlick arbeiten
(siehe FuB)

in die nachste Masche 1 fM arbeiten*

von * bis * 2x wiederholen,
Am Ende Faden durch die Masche ziehen
und sauber vernahen.

Panzer Uberteil:
Farbe: griin

1. Reihe:
6 LM, arbeite ab der 2ten Masche von der
Nadel aus 1 fM in jede LM (5 fM)

(die nachsten 2 Reihen) 2. - 3. Reihe:
Arbeit wenden und eine LM hakeln

in die erste u. letzte M 2fM hakeln

am Ende der 3ten Reihe bleiben 9 M

4. Reihe:
Arbeit wenden und eine LM hakeln
Maschenzahl beibehalten (9 M)

(die nachsten 3 Reihen) 5. - 7. Reihe:
Arbeit wenden und eine LM hakeln

in die erste u. letzte M 2fM hakeln

am Ende der 7. Reihe bleiben 15 M

(die nachsten 13. Reihen) 8. - 20. Reihe:

Arbeit wenden und eine LM hakeln
Maschenzahl beibehalten (15 M)

(die nachsten 3 Reihen) 21. - 23. Reihe:
Arbeit wenden und eine LM hakeln

die ersten u. letzten beiden Maschen
zusammen abmaschen

am Ende der 23. Reihe bleiben 9 M

24. Reihe:
Arbeit wenden und eine LM hakeln
Maschenzahl beibehalten (9 M)

(die nachsten 2 Reihen) 25. - 26. Reihe:
Arbeit wenden und eine LM hakeln

die ersten u. letzten beiden Maschen
zusammen abmaschen

am Ende der 26ten Reihe bleiben 5 M

Tina Turtle
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Abschluss:

das Panzerunterteil einmal mit fM umhakeln
und in jeder Ecke 2 fM arbeiten. Am Ende
Runde mit einer KM abschlieRen (66 M) und
Endfaden sauber vernahen

Panzer Oberteil:
Farbe: dunkelgriin

Beginn: 13 LM wenden
Luftmaschenkette umhakeln
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1. Runde:

in die 2te LM von der Nadel aus= 2 fM

in die 3te bis 12te LM=1 fM

in die 13te LM= 2 fM

NICHT WENDEN, auf der Rickseite der 12

LM weiter hakeln (also einmal um die

Luftmaschenkette herum hakeln):

in die 1te LM= 2 fM

in die 2te bis 11te LM=1 fM

in die 12te LM= 2 fM
Runde mit einer KM abschliel3en (28 M)

({r
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2. Runde:

Arbeit wenden und eine LM hakeln

2 fM in Masche 1, 14, 15, 28 hakeln (32 M)
Runde mit einer KM abschliel3en

3. Runde:

Arbeit wenden und eine LM hakeln

2 fM in Masche 1, 16, 17, 32 hakeln (36 M)
Runde mit einer KM abschliel3en

4. Runde:

Arbeit wenden und eine LM hakeln

2 fM in Masche 1-2, 17-20, 35-36 hakeln
Runde mit einer KM abschlieen (44 M)

5. Runde:

Arbeit wenden und eine LM hakeln

2 fM in Masche 2, 21, 24, 43 hakeln (48 M)
Runde mit einer KM abschliel3en

6. Runde:

Arbeit wenden und eine LM hakeln
Maschenzahl beibehalten (48 M)
Runde mit einer KM abschliel3en
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7. Runde:

Arbeit wenden und eine LM hakeln

2 fM in jede 8. Masche hakeln (54 M)
Runde mit einer KM abschliel3en

8. Runde:

Arbeit wenden und eine LM hakeln

2 fM in Masche 5, 14, 23, 32, 41, 50 hakeln
Runde mit einer KM abschlief3en (60 M)

9. Runde:

Arbeit wenden und eine LM hakeln
Maschenzahl beibehalten (60 M)
Runde mit einer KM abschliel3en

10. Runde:

Arbeit wenden und eine LM hakeln

2 fM in jede 10. Masche hakeln (66 M)
Runde mit einer KM abschliel3en

(nachsten 4 Runden) 11. - 14. Runde:
Arbeit wenden und eine LM hakeln
Maschenzahl beibehalten (66 M)
Runde mit einer KM abschliel3en

Tina Turtle
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15. Runde:

Arbeit wenden und eine LM hakeln
Panzerunterteil mit fM Panzeroberteil
miteinander verbinden ¥ (66 M)
Ausstopfen nicht vergessen

16. Runde:

Arbeit wenden und eine LM hakeln
Maschenzahl beibehalten (66 M)
Runde mit einer KM abschlieRen

Abschluss:
Faden durch die Masche ziehen und sauber
vernahen.

Fertigstellung:
Mund besticken.

Hals, Arme, Beine und Kopf mit der
Fadentechnik an den Korper bringen oder
annahen.

Anleitung: Fadentechnik Kopf
Anleitung: Fadentechnik Gelenke
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